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Es entstehen Vorteile beim Lernen wenn die Informationen
multimodal Gbermittelt werden, z.B. mit Hilfe von Bild
(visuell) und Sprache (auditiv), da ein Kanal nur eine
begrenzte Kapazitét besitzt. Im Umkehrschluss
Uberfordern Bild (visuell) und geschriebener Text (visuell).

Nach dem Redundanzprinzip und auch dem
Modalitatsprinzip entsteht eine bessere Transferleistung,
wenn man Visualisierungen mit mindlichen
Erlauterungen an Stelle von Bildschirmtext und
mundlichen Erlauterungen (die dann im schlimmsten Fall
noch wortwdrtlich Ubereinstimmen) prasentiert.
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Sind multimediale Lernangebote (u.a.
computerbasierte) besser fir den
Lernprozess geeignet als
herkdmmliche Unterrichtsmethoden?
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